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IN POTENTIA (2012)
Guy BEN-ARY, Kirsten HUDSON i Mark LAWSON

Zyjemy w wyjatkowym momencie dla kultury, kiedy jestesmy $wiadkami bezprecedensowej ewolucji biomedycznych
form liminalnego zycia, zawieszonych w nieokreslonej przestrzeni miedzy zyciem a smiercig: transfuzje, transplantacje,
implanty, gteboka $pigczka, $mier¢ modzgu, przechowywanie kriogeniczne, zaptodnienie pozaustrojowe... Sztuka
rowniez odgrywa wazng role w tym obszarze, zachecajgc do zaangazowania oraz krytycznej refleksji na temat wyzwan
ptynacych z tych liminalnych form zycia, a takze zmieniajgcego sie uktadu sit okreslajacych zycie, Smierc i osobowosé.
Guy Ben-Ary oraz Kirsten Hudson, zainteresowani tym wifasnie aspektem sztuki, przygotowali in poténtia:
spekulatywny eksperyment taczacy technologie, nauke i sztuke oraz wykorzystujgcy bezcielesne tkanki ludzkie,
diagnostyczne instrumenty biomedyczne oraz technike reprogramowania komdrek macierzystych iPS (indukowane
pluripotencjalne komarki macierzyste). Technika iPS zostata opracowana w 2007 r. na Uniwersytecie w Kioto przez
prof. Shinya Yamanake (za co uzyskat on w 2012 r. Nagrode Nobla). To technika reprogramowania komarek
macierzystych, przy pomocy ktdrej komorki pochodzgce z dowolnej czesci ciata za sprawg inzynierii zwrotnej mogg
znalez¢ sie na powrdt w stanie embrionalnym. Te komdrki macierzyste mozna potem ,,0szukaé”, aby rozwinety sie w
dowolny rodzaj komadrek ludzkich. Punktem wyjscia pracy byty zakupione przez Internet komorki pochodzace z
ludzkiego napletka. Ben-Ary i Hudson wykorzystali iPS, aby przeprogramowac je w komodrki macierzyste, ktore
nastepnie zostaty przeksztatcone w neurony. W efekcie powstata zyjgca, neuronalna sieé; swego rodzaju biologiczny
,mobzg” stworzony z komérek ludzkiego napletka i zamkniety w zbudowanej specjalnie w tym celu rzezbie-inkubatorze



inspirowanej XVIIl w. (recznie dmuchane szkto, eukaliptus i postarzany mosigdz) i zawierajgcej wtasnej produkcji bio-
reaktor.

In poténtia proponuje nam krytyczng i materialng refleksje nad kulturalnymi, spotecznymi i politycznymi
konsekwencjami technologii komérek macierzystych, jednoczesnie zmuszajgc nas do zastanowienia sie nad tym, ze
przez odkrycia z pogranicza technologii i nauki znalezliSmy sie w sytuacji, w ktorej nasza cielesnos¢ nie narzuca juz
sztywnych ograniczen na nasze ciata, a nawet na kwestie zycia i Smierci. Ucielesniajgc niepokojgcy potencjat komarek,
ktdrych nie mozemy nazwac ani zywymi, ani martwymi, in poténtia nie tylko symbolizuje nasze najgorsze koszmary na
temat rozpadu jasnych kategorii zycia, Smierci i niepodzielnosci ucielesnionego materiatu, ale kaze nam dostrzec, ze to
kogo lub co nazywamy osobg nie jest konkretng, wyrazng kategorig, a wysoce przypadkowga formacjg, ktére nie jest ani
stabilna, ani oczywista. Co wiecej, przez zanegowanie spotecznie zakodowanego rozréznienia na umyst i ciato w drodze
stworzenia funkcjonujgcego ,mdzgu” z komodrek ludzkiego napletka, in poténtia stawia ironiczne wyzwanie
nowoczesnej zachodniej perspektywie, ktéra utozsamia , cztowieka” z jego ,moézgiem” — gdy ten dziata, cztowiek jest i
»2yje”, a gdy przestaje dziata¢ — ,,umiera”. Poprzez dostowne umieszczenie zywego mdzgu na rzezbiarskim piedestale,
in poténtia porusza interesujgce etyczne kwestie dotyczgce nieadekwatnosci przestarzatych wyznacznikdw osobowosci
do wyttumaczenia liminalnego zycia, co z kolei nasuwa na mysl nastepujgce pytanie: co wtasciwie oznacza zycie i bycie

cztowiekiem w XXI wieku?

THE LIVING SCREEN - Screen thoughts: dreams of becoming brain (2015)
Guy BEN-ARY, Tanya VISOSEVIC

Duza czes¢ wspotczesnej sztuki cyfrowej i sztuki medidw rzuca wyzwanie dominujgcemu nurtowi kinematografii i
kulturze kina. Zyjacy Ekran dazy do tych samych celéw artystycznych co wiekszo$¢ wspédtczesnej sztuki filmowej:
dekonstrukcji tradycyjnych form kinematograficznych, ktére narzucajg ideologiczne ograniczenia oraz uczestnictwa w
ksztattowaniu nowej poetyki. Techniczne i formalne strategie wykorzystywane przez Zyjacy Ekran wykraczaja jednak
poza sztuke cyfrowa, wprowadzajac do niej elementy biologiczne. Ten ekran zyje! Od kino-oka do bio-kina — Zyjacy
Ekran stanowi biologicznie rozszerzone kino.

Zyjacy Ekran dziata za pomoca Bio-Projektora, ktéry zmniejsza film do wielkosci 500 p (mikronéw) i wyswietla go na
zyjacym mikro-ekranie zbudowanym z pojedynczych komérek biologicznych. Zyjacy ekran reaguje, przeksztatca sie, a
wreszcie umiera, znieksztatcajgc wyswietlany nanofilm i konfrontujgc widza z kwestiami takimi, jak rzeczywistosc i

wirtualnosé.

Na wystawie NERVOPLASTIKA zyjacy ekran bedzie stworzony z neuronéw (komérek mézgowych) Guya Ben-Ary’ego,
ktore stworzg sie¢ neurondw in-vitro. Ben-Ary korzystat z technologii iPS — indukowanych pluripotencjalnych komérek
macierzystych. Dzieki tej metodzie mozna ,nakfoni¢” komérki do powrotu do stanu embrionalnego. Ben-Ary
przeprogramowat wiec wtasne komarki skéry i przeksztatcit je w funkcjonalng sie¢ neuronéw albo — innymi stowy — w
swoj zewnetrzny ,,mdzg”, niezalezny od ciata. Nanofilm stworzony przez Tanye Visosevic (muzyka Claire Fur Chick
Panell), Mysli ekranu — marzenia o staniu sie mdézgiem, bedzie wyswietlany na tej funkcjonalnej sieci neurondw,
wptywajgc na jej wzrost przestrzenny i plastycznosc za sprawg ciggle zmieniajgcego sie oswietlenia.

Siedem mysli — marzenia o staniu sie mozgiem odwotuje sie do pogladu Deleuze’a, ze ,,mézg jest ekranem”. W
rozumieniu Deleuze’a mdzg reprezentuje ekran, a mysli s3 molekularne.

Deleuze stworzyt wtasng taksonomie kina, aby pokazaé, ze ,istota kina — ktérej nie ma w wiekszosci filmow — jako
wyzszy cel uznaje mysl, jedynie mysl i jej funkcjonowanie” (168). Postrzegajgc modzg jako ekran, Deleuze — bardziej niz
jakikolwiek teoretyk filmu do tej pory — otwiera widza na transformacyjne mozliwosci kina, potencjat mysli



afirmujacych zycie i nowych sposobdw egzystencji. W Kinie 2 Deleuze przywotuje Martina Heideggera. ,Cztowiek
potrafi mysle¢ w znaczeniu, ze ma takg mozliwosé. Jednak mozliwos¢ ta rozpatrywana w odosobnieniu nie stanowi dla
nas zadnej gwarancji tego, ze jesteSmy w stanie mysle¢” (156). Deleuze przypomina nam, ze jesteSmy zdolni do
myslenia, a niezastosowanie sie do tego oznacza smierc.

Nanofilm Mysli ekranu — marzenia o staniu sie mozgiem to smiertelne marzenie o stawaniu sie mézgiem.

SNOWFLAKE (2015)
Boryana ROSSA, Guy BEN-ARY i Oleg MAVROMATTI

Sniezynka bada i poddaje krytyce idee wiecznego zycia, jakie umozliwia krionika. Jest to obszar nauki zajmujacy sie
konserwacjg ciata w ciektym azocie, dajgcy pewng nadzieje ludziom, ktdrzy chcieliby w taki sposéb zostac
przechowani, aby nastepnie ,,obudzi¢ sie” w przysztosci. Koncepcja krioniki po raz pierwszy pojawita sie w 1962 r. za
sprawg zatozyciela Instytutu Krioniki Roberta Ettingera. W swoich ksigzkach ,Perspektywa niesSmiertelnosci” oraz
,Cztowiek zorientowany na Nadludzkos¢” Ettinger poktada wielkie nadzieje w nano- i biotechnologiach, ktére miatyby
przywréci¢ funkcjonowanie tkanek i docelowo ozywi¢ zamarzniete ciata — chociaz nalezy odnotowad, ze nauka nie
znalazta wcigz odpowiedzi na kluczowe kwestie dotyczace naprawy zywych tkanek, a w szczegdlnosci utrzymania
plastycznosci moézgu, od ktdrej zalezy wiedza, pamiec i tozsamos¢. Chociaz koncepcja krioniki (oraz jej spoteczne i
kulturowe implikacje) byty szeroko omawiane w wielu tekstach science-fiction, wydaje sie, ze wspodtczesnie
podejmowane sg proby skomercjalizowania tych wcigz nieurzeczywistnionych technologii przez biomedyczne narracje
oparte na nadziei i strachu.

Sniezynka to symboliczna praca stworzona przez Boryane Rosse, Guya Ben-Ary'ego i Olega Mavromatti, ktéra w
konceptualny i materialny sposéb analizuje scenariusz biotechnologicznej manipulacji neuroplastycznoscia w celu
stworzenia nieprawdziwych wspomnien, a takze etyczne i estetyczne konsekwencje tych potencjalnych mozliwosci z
pogranicza tego, co fizyczne i tego, co psychiczne. W 2006 r. Rossa i Ben-Ary pracowali w Laboratorium Steve’a Pottera
w Georgia Tech (laboratorium neuroinzynierii), gdzie hodowali sieci neuronowe z neuronéw myszy, tworzgc serie
zywych ,moézgéw”, ktére mogty generowac i przyjmowac dane i stymulacje za sprawg 60 elektrod. Poprzez ustawiczng
stymulacje sieci neuronéw wizerunkiem $niezynki, Rossa i Ben-Ary uksztattowali jej plastycznos¢ — dzieki bioinzynierii
wprowadezili do jej ,pamieci” wizerunek $niezynki. Nastepnie kriogenicznie zakonserwowali $niezynke ,wyrytg” w sieci
neuronéw w temperaturze -80°C. W chwili jej zamrozenia Rossa i Ben-Ary nie opracowali jeszcze ostatecznego
zastosowania dla tych zamrozonych sieci neurondéw przechowujgcych wspomnienie $niezynki. Co wiecej, po
zakonczeniu rezydencji nie byli w stanie zabrac¢ ich ze sobg, gdyz zamrozone sieci musiaty pozostawaé¢ w temperaturze
-80°C. Obiekt pozostat wiec zakonserwowany w zamrazarce. 10 lat pdzniej urzadzenie przechowujgce zamrozone sieci
neurondéw ulegto jednak awarii, a delikatne tkanki rozmrozity sie i obumarty.

Na wystawie NERVOPLASTIKA Rossa, Ben-Ary i Mavromatti sktadajg hotd oryginalnemu projektowi z 2004 r. Tym
razem jednak, zamiast korzysta¢ z mysich neuronéw, w zbiorniku wypetnionym ciektlym azotem prezentujg siec
neuronéw zbudowang na bazie neurondéw Ben-Ary’ego, stymulowanych tym samym wizerunkiem sniezynki przed jej
zamrozeniem w temperaturze -80°C. Praca ma za zadanie zacheca¢ do refleksji nad technologiczng przysztoscig oraz
naszym miejscem w procesie jej tworzenia. Sniezynka stawia pytania o to, do jakiego stopnia krionika wptyneta na
etyczne i prawne rozwazania niezbedne do poradzenia sobie z zewnetrznymi komercyjnymi interwencjami w pamiec i
plastycznosé.



MEART - Semi-living Artist (2002- 2006)
Guy Ben-Ary, Philip Gamblen, Douglas Bakkum, lain Sweefman, Oron Catts, Steve M. Potter

MEART jest ponadgeograficznym, niezaleznym bio-informatycznym projektem badawczo-rozwojowym zgtebiajgcym
temat twodrczosci, zwtaszcza artystycznej, w dobie nowych technologii biologicznych. Sktada sie na niego instalacja
rozproszona po réznych miejscach swiata. Kultywowane komérki nerwowe z laboratorium neuro-inzynierii dr Steve’a
M. Pottera w Atlancie sterujg ruchem ramienia rysujacego robota, potrafigcego tworzy¢é dwuwymiarowe rysunki.
Komunikacja miedzy komérkami nerwowymi a ramieniem rysujgcym odbywa sie w czasie rzeczywistym.

Na MEART sktadajg sie trzy gtdwne elementy sktadowe. Wetware to mysie zarodki neuronalne hodowane na
wieloelektrodowej macierzy (Multi Electrode Array). Oprzyrzagdowanie (hardware) to robotyczne ramie rysujgce,
natomiast oprogramowanie (software) sprzega ze sobg wetware i hardware. Internet posredniczy miedzy
poszczegblnymi elementami oraz pokonuje ograniczenia geograficzne.

MEART proponuje scenariusze przysztosci, w ktérej ludzie hodowac sobie bedg wyposazone w intuicje twodrcze
,myslace byty”, ktdre moga by¢ réwniez inteligentne i nieprzewidywalne. Mogg by¢ one przeznaczane przez ludzi do
celéw antropocentrycznych, ale z uwagi na swa inteligencje¢ i nieprzewidywalno$¢, niekoniecznie owym pierwotnym
celom bedg stuzy¢.

Podczas gdy wartosci artystyczne procesu twdrczego (slady na papierze zostawione przez ramie robota) zalezg wciaz
od patrzacego, pytania o przyszte mozliwosci sg jak najbardziej realne. Co bedzie, gdy taki system zacznie przejawiac
cechy dotad uwazane za umiejetnosci przypisane wytgczenie cztowiekowi, w tym np. tworzenie sztuki?

Tozsamo$¢ MEART wykracza poza nasze kulturowe rozumienie zywych systemow. Powstaty dzieki jednoczesnemu
zastosowaniu zywej tkanki biologicznej, mechaniki oraz elektroniki, podwazajac utarty sposéb rozumienia przez
odbiorcéw tego, czym jest wrazliwosc.

MEART jest w stanie postrzegac sSwiat zewnetrzny dzieki kamerze, ktéra petni role jego oczu. Jest w stanie przetworzy¢
to, co widzi, dzieki neuronom petnigcego role jego mdzgu. Jest w stanie odpowiednio zareagowac dzieki robotycznemu
ramieniu rysujgcego, petnigcego role jego ciatfa. Internet zas petni funkcje systemu nerwowego.

Jak to dziata?

StworzylisSmy hodowle zywych neurondw w laboratorium Steve’a Pottera w Georgia Institute of Technology w
Atlancie. Dr Potter stosuje rozmaite technologie w badaniach nad rozszczepionymi hodowlami tysiecy neurondow
pozyskanych od ssakow.

W procesie tworzenia, MEART zgtebia relacje miedzy pobudzeniem hodowli neurondw a rezultatem — czyli tworzonymi

rysunkami.

Kamera internetowa tworzy portrety widzéw obecnych w przestrzeni galerii. Obrazy te sg nastepnie konwertowane na
mape bodzcéw i stuzg pobudzeniu neuronéw. Oto poczatek procesu tworzenia/rysowania. W laboratorium dr Pottera
dokonuje sie wielokanatowego nagrania z hodowli neuronéw, majgcego stuzy¢ zapisaniu aktywnosci pobudzonych
neuronéw. Otrzymane w ten sposdb dane sg przetwarzane w dwoch miejscach swiata — w Atlancie i Melbourne.
Rezultat jest z kolei przetwarzany na ruch ramienia rysujgcego.

MEART dziata na podobnej zasadzie co artysta tworzacy portrety, jako ze artysta nieustannie pordwnuje powstajgcy na
papierze rysunek do rysowanego obiektu. Proces rysowania polega na kontroli i pordwnywaniu z pierwotnym
portretem. W MEART proces rysowania takze polega na kontroli i poréwnywaniu z pierwotnym obrazem. Rdznica
miedzy pierwotnym obrazem a tworzonym rysunkiem trafia z powrotem do laboratorium w formie kolejnej mapy



bodzcow, tworzac zapetlong informacje zwrotng, dopdki nie zostanie osiggnieta warto$¢ graniczna Sladow
zostawionych na papierze. Wtedy rysunek jest gotowy.

SILENT BARRAGE (2009-2011)

Guy Ben-Ary, Philip Gamblen, Peter Gee, Riley Zeller-Townson, Brett Murray, Steve M. Potter

Silent Barrage manifestuje swojg obecnos$¢ skalg i dzwiekiem. Ta architektoniczna aranzacja gtosnych robotow
stupkowych to cos wiecej niz zwykta amplifikacja aktywnosci neuronéw na szalce Petriego.

To jedna z bardzo niewielu prac faczgcych sztuke i nauke: Silent Barrage ma jednoczesnie znaczenie artystyczne i wnosi
istotny wktad do nauki, badajac istote mysli, wolnej woli i dysfunkcji neuronéw. Praca skupia sie na zrywach
niekontrolowanej aktywnosci tkanki nerwowej, co jest typowga cechga epilepsji oraz hodowanych komérek nerwowych.
Silent Barrage wykorzystuje ruchy widzow i ich reakcje na architektoniczng przestrzed wzmacnianej aktywnosci
neuronalnej, aby wprowadzi¢ je na powrdt do hodowanych komérek nerwowych, prébujac uciszy¢ nattok impulséw
elektronicznych. Naukowcy majg nadzieje, ze dzieki temu bedg mogli lepiej zrozumie¢ jak zahamowa¢ aktywnos¢ na
szalce Petriego, co z kolei pomogtoby w leczeniu epileps;ji.

Z artystycznego punktu widzenia Silent Barrage stanowi natomiast immersyjng i nieco oszatamiajgca sensorycznie
manifestacje pytan fundamentalnych dla naszego rozumienia komoérek, dzieki ktorym myslimy. Opierajgc sie na
zatozeniu wolnej woli widzéw, ktérzy wytyczajg wtasne sSciezki w obrebie instalacji, praca tworzy realne i wyobrazone
analogie miedzy osobg a komdrkg nerwowsa.

Kazdy stupek w aranzacji reprezentuje jakies miejsce na szalce Petriego, a ruchy indywidualnych robotéw odpowiadajg
poziomowi aktywnosci w danym obszarze. Znaki pozostawiane przez roboty na stupkach wskazujg na ciggta aktywnos¢
neurondéw, tworzac szlaki ,wspomnien” poprzednich dziatan. Ruch widzow w przestrzeni Silent Barrage stuzy do
stymulacji hodowli komodrek. Aktywnosé komaorek nerwowych zazwyczaj ma miejsce, gdy dane potgczenie stymulacji
osiggnie pewien prog — to samo mozna powiedzie¢ o tym, w jaki sposéb ludzie podejmujg decyzje. Nawigacja w
ramach pracy Silent Barrage polega na serii stopniowych decyzji podejmowanych w s$rodowisku z nadmierng
stymulacja, poza kontekstem codziennego zycia. Kazda uzyta komdrka nerwowe takze jest wyjeta z kontekstu, odcieta
od modzgu, do ktérego kiedy$ nalezata; jest hodowana w sztucznym Srodowisku i stara sie nawigza¢ pofaczenie z
otaczajacymi jg innymi komdrkami. Nadmiar aktywnosci to symptom — czy potgczenie komérek i odbiorcéw moze
pomadc stworzy¢ ,,znaczace” powigzanie, ktére bedzie w stanie go uciszy¢? Czy jest to mozliwe w miejscu, ktére z cisza
ma niewiele wspdlnego?

Projekty zostat opracowane i przygotowane w SymbioticA — Centrum Doskonatosci w Sztukach Biologicznych, bedacym czescia
Szkoty Anatomii, Fizjologii i Biologii Ludzkiej na Uniwersytecie Australii Zachodniej
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