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Wystawa francuskiego artysty i zarazem naukowca Patricka Tresseta dotyczy problematyki twdrczosci, zaréwno
ludzkiej, jak i komputerowej oraz naszych relacji z maszynami nowej generacji. Jego dzieta, to formy robotyczne,
ktore dzieki wykorzystaniu przygotowanych w tym celu programéw komputerowych sg w stanie rysowac portrety.

Tresset, po kilkunastu latach aktywnosci artystycznej jako malarz, utraciwszy w 2003 roku zdolnos¢ do tego rodzaju
pracy tworczej rozpoczat studia nad systemami komputerowymi i robotycznymi, ktdore bytyby w stanie podjgc
analogiczne formy aktywnosci, zachowujac przy tym jego charakterystyczny styl artystyczny. Efektem tych studiow sg
prezentowane na wystawie dzieta. 3 Robots Named Paul wykonujg rysunki oséb odwiedzajgcych wystawe, Paul — IX, to
robot rysujgcy z obserwacji martwa nature a Peter jest pochtoniety rysowaniem znakow i ich usuwaniem. Wszystkie
trzy robotyczne instalacje zaréwno tworzg artefakty, jak tez wykonujg performanse. Sg dzietami sztuki a zarazem ja
tworza. Ich twoércza aktywnosé rozwija sie w przestrzeni, w ktorej dochodzi do spotkania sztuki, nauk komputerowych
oraz robotyki i sztucznej inteligencji.

3RNP (2013)

W scenie przypominajgcej lekcje szkicowania z natury 3 roboty o imieniu Paul (Paul-lIl. a, Paul-lll. b, Paul-lll. c) czekaja
na cztowieka-modela. Kiedy ten sie pojawia, musi usigs¢ w fotelu, a asystent mocuje robotom kartki papieru i budzi
kazdego z nich. Maszyny od razu spoglagdajg na modela i zaczynajg go rysowac, patrzac to na niedokonczony szkic, to
na pozujacego cztowieka. Tak jak model na lekcji rysunku z natury, tak i tutaj jest on przedmiotem studium.
Nieruchomy, a jednoczes$nie aktywnie utrzymujacy poze, ma za zadanie inspirowa¢ maszyny. Dla widowni jest tylko
jednym z czterech niemych aktorow tego krotkiego, teatralnego widowiska. Dzwieki produkowane przez silniki maszyn
tworzg improwizowang $ciezke dzwiekowg. Roboty — stylizowani, obsesyjni, minimalistyczni artysci — potrafig tylko
rysowac.



PAUL-IX (2014)

»,Paul-IX"” le vaniteux rysuje martwg nature na podstawie obserwacji. Zbiér przedstawionych obiektdw przypomina XVI-
wieczne vanitas — rodzaj motywu tradycyjnie zawierajgcego obiekty symbolizujgce rdéine aspekty daremnosci
doczesnych poczynan cztowieka. Ironia sytuacji, w ktdrej ludzkie zachowania, aspiracje i Smiertelnos¢ sg komentowane
przez sztuczny twér, znajduje swojg przeciwwage w tym, ze tak jak Nexus-6 w powiesci P.K. Dicka , Czy androidy $nig o
elektrycznych owcach?” roboty z serii Paul bez odpowiedniej konserwacji zyjg raczej krotko. A poza tym, jaki sens ma
to, ze robot spedza swoje zycie na komentowaniu zycia ludzi zamiast zgodnie z oczekiwaniami stac sie ich pozytecznym
niewolnikiem?

PETER (2011)

,Peter” dla rozrywki nieustannie rysuje kreski, a potem je Sciera. Jest wyposazony w kamere, ktdra — patrzac wkoto —
wyczuwa aktywnos¢ w pomieszczeniu. W zaleznosci od niej i innych czynnikéw, robot albo nudzi sie, albo jest
pobudzony. Jego nastrdj wptywa na szybkos¢ liczenia i uwage — czasem jest zbyt podekscytowany, innymi razy zbyt
smutny. Wdéwczas robi nieoczekiwane rzeczy, np. podejmuje walke z samym soba.

Patrick Tresset to francuski artysta i naukowiec, ktéry zajmuje sie dziatalnoscig artystyczng cztowieka, sztuczna
kreatywnoscig (computational creativity) i naszym stosunkiem do maszyn, w szczegdlnosci robotow. W kontekscie
swojej praktyki artystycznej Tresset wykorzystuje osiggniecia robotyki do tworzenia autonomicznych, robotycznych
urzgdzen, ktdre sg sugestywnymi przedstawieniami artysty, a w pewien sposéb takze odzwierciedleniem jego samego.
Roboty Tresseta powstajg w oparciu o zaawansowane technologie, wykorzystujgc wyniki badan z dziedziny robotyki,
widzenia komputerowego, sztucznej inteligencji i przetwarzania poznawczego (cognitive computing).

Tresset od mtodosci czynnie zajmowat sie programowaniem, malarstwem, rysunkiem i rzezbg, mieszkajac we Francji.
Po uzyskaniu dyplomu w dziedzinie biznesowych systemdéw komputerowych przeniést sie do Londynu, gdzie zajmowat
sie malarstwem. W latach 1991-2003 jego prace byty wystawiane na wystawach indywidualnych i grupowych
w Londynie i Paryzu. W 2003 roku Tresset utracit swojg umiejetno$¢ malowania i rysowania; od tamtej pory zajmuje
sie systemami komputerowymi i robotycznymi, ktdre sg w stanie symulowac te dziatania artystyczne.

W trakcie swoich badan Tresset rozpoczat studia magisterskie na kierunku informatyki w sztuce na Goldsmiths,
Uniwersytet w Londynie, gdzie do 2013 r. kierowat projektem Aikon Il wspdlnie z Prof. Frederickiem Fol Leymarie.
Projekt Aikon Il badat proces szkicowania z natury w oparciu o modelowanie komputerowe i robotyke. Tresset
opracowat takze kurs robotyki kreatywnej dla studentéw studidow podyplomowych na Goldsmiths w ramach programu
magisterskiego na kierunku sztuk komputerowych. Tresset, do niedawna pracowat jako starszy wykfadowca
na Zukunftskolleg na Uniwersytecie w Konstancji (Niemcy), a aktualnie jest wizytujgcym pracownikiem naukowym na
Uniwersytecie Goldsmiths w Londynie. Publikowat prace naukowe w dziedzinie sztucznej inteligencji, estetyki
komputacyjnej, sztucznej kreatywnosci, robotyki spotecznej, badan nad rysunkiem, sztukg cyfrowg i grafika
komputerowa.

Prace Tresseta byty pokazywane na catym Swiecie w ramach wystaw indywidualnych i grupowych
w takich muzeach, jak Victoria & Albert Museum, Muzeum Nauki, Tate Modern, Centrum Pompidou czy Muzeum
Izraela, a takze na London Art Fair, Kinetica Art Fair, Biennale w Stambule, Ars Electronica, Update_5.

BADANIA NAD CZtOWIEKIEM

Roboty, ktore tworze, powstajg pod wptywem badan nad ludzkim zachowaniem, a konkretnie nad tym, jak ludzie
przedstawiajq innych ludzi, jak postrzegajq dzieta sztuki i w jaki sposob ksztattujg swoje relacje z robotami. Wytwory
tych systemow komputacyjnych takze mogq byc¢ postrzegane jako element badan nad cztowiekiem.



Badawczy aspekt mojej pracy dotyczy badan nad percepcjg, poznaniem, psychologiq i powigzanymi dziedzinami, przy
czym jej glownym celem jest proba zrozumienia, w jaki sposob ludzie rysujq z natury. Dla pogfebienia tego tematu
analizuje sposob, w jaki artysci, pod wptywem swojego doswiadczenia, przeobrazajq to, co widzq, na ruch, ktéry
nastepnie zmienia sie w slady na powierzchni. Moje badania doktorskie, prowadzone gtéwnie na Goldsmiths College w
Londynie w kontekscie projektu Aikon I, we wspodtpracy z Frederickiem Fol Leymarie, powoli przyczyniajq sie do
opracowania autonomicznych wbudowanych systemow zdolnych rysowac z natury. Przyktadem takiego systemu jest
Paul: rysuje twarze osob, ktore przed nim usigdq.

Technologiczny element moich dziatan ma na celu opracowanie systeméw komputacyjnych zdolnych
do autonomicznego wytwarzania przedmiotéw funkcjonujqgcych jako dzieta sztuki. W celu oceny efektow dziatania
systemu polegam na wfasnym osqdzie artystycznym, a jednoczesnie — jako naukowiec — na osqdzie moich kolegow,
czyli w tym wypadku 0sob czynnie zajmujgcych sie rysunkiem, krytykow sztuki i kuratorow. Wdrozenie takich systemow
opiera sie po czesci na badaniach nad procesem rysowania z natury, moimi osobistymi refleksjami jako malarza, a
takze badaniach z dziedzin takich jak robotyka, przetwarzanie poznawcze i widzenie komputerowe.

Kiedy prezentuje na wystawie roboty albo grupy robotow, istotnym aspektem mojej praktyki jest teatralnos¢ instalacji.
Od momentu, gdy po raz pierwszy pokazywatem publicznie rysujgcego robota, zaczety mnie fascynowac reakcje
widzow. Otworzyto to dla mnie przestrzen do badan, w ktérych mozna gra¢ na emocjach i wspomnieniach odbiorcow
oraz ich poczuciu zdumienia.

Pierwotnym celem mojej pracy byto stworzenie autonomicznych systemow zdolnych do tworzenia obrazéw, ktore
wywierajg na widzach podobny wptyw emocjonalny i estetyczny, jak dzieta sztuki stworzone przez cztowieka. Nalezy
podkreslic, Zze nie chodzi tutaj o wynalezienie systemow, ktdére potrafityby rysowac doktadnie jak cztowiek, ale o to, Zzeby
rysunek ten wywotywat w odbiorcy konkretny estetyczny efekt. Zajgtem sie tym akurat tematem, kiedy utracitem pasje
do sztuki; w pewnym sensie staratem sie stworzy¢ takq artystyczng proteze, aby usmierzyc te strate. Opracowywane
przeze mnie autonomiczne systemy majq za zadanie zastgpic jakqs czes¢ mnie, a konkretniej majq dziata¢ w sposob,
w jaki ja idealnie chciatbym dziata¢ —umiec¢ rysowac w taki sposob, w jaki ja chciatbym rysowac.

a1 o it 3
5‘5?(;& ‘ = s @) dwolke Tivie|2 Boms N
— = - wooan  M0aZeta  OBIEG  SZ U M 445Business @pi  trojmiasto.




